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1. Regras Gerais e Regulamento

1.1. Sobre o RockBowl

O RockBowl! é um jogo de perguntas e respostas, em que as equipes concorrentes sao
desafiadas a responder questdes técnicas e ndo-técnicas, cujo tema central é a Mecanica de
Rochas.

1.2. Elegibilidade

a. A competicdo estd aberta a alunos de graduacdo e pods-graduacdo (mestrado e
doutorado) de qualquer universidade, desde que sejam associados ativos do
CBMR/ABMS.

b. Todas as equipes interessadas devem submeter todos os documentos de inscricao
preenchidos para a comissdo organizadora do evento entre os dias 06/05/2024 e
24/06/2024.

c. Os membros das equipes ndo podem ter mais do que 35 anos.
d. O professor tutor:
1. Deve possuir vinculo ativo com a Faculdade.
2. Nao é requisito ser participante do Congresso.
3. N3ao deve possuir vinculo algum com a comissdo organizadora do Evento.
4. Nao deve possuir vinculo algum com os patrocinadores do evento RockBowl.
5. N&o pode ter sido juiz em uma das ultimas cinco edicdes do RockBowl.
e. Nao ha custo para participar do RockBowl.

f.  Patrocinio: esta edicdo do RockBow! conta com o patrocinio exclusivo da GEOBRUGG. As
inscricoes no COBRAMSEG/SBMR 2024, a hospedagem e um vale alimentagao para os
alunos das equipes do Rockbowl 2024 estdo contemplados no patrocinio. Os times
participantes sdo responsaveis pelos demais custos associados a viagem para o evento.

1.3. Comunicacao

a. Toda a comunica¢do e divulgacdo de regras antes do jogo sera divulgada no site do
CBMR, que podera ser acessado, também, através do site do evento.

b. Quaisquer esclarecimentos em rela¢do as regras do RockBow!| devem ser solicitados por
e-mail até o dia 22/07/2024, através do seguinte endereco eletrdnico:
rockbowlcbmr@gmail.com.

¢. Acompanhe anuncios e noticias sobre o ROCKBWOL 2024 no site oficial do CBMR ou do
COBRAMSEG/SBMR 2024.
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Outros canais de divulgac¢do: Instagram (@rockbowlcbmr ou @cbmr_oficial) e LinkedIn.

Prémios

Os membros da equipe que finalizar o torneio em primeiro lugar serdo premiados com
uma viagem para a participacdo no 59th US ROCK Mechanics/Geomechnics Symposium,
a ser realizado em 2025 nos EUA, promovido pela ARMA - American Rock Mechanics
Association. O prémio considera: passagens aéreas em classe econ6mica, traslado,
inscricdo do evento, seguro viagem e hospedagem durante o periodo do evento. Nota:
o visto Norte Americano deverd ser responsabilidade de cada premiado.

Cada um dos membros da equipe vencedora receberd também um certificado de
campedo e uma medalha de primeiro lugar, referente a primeira coloca¢do. A equipe
vencedora receberd um troféu referente a primeira colocacéo.

Cada um dos membros da equipe vice-campea receberd uma medalha de segundo
lugar, referente a segunda colocacao.

O participante com o melhor desempenho na competicdo receberd como prémio os
livros Orange Book e Blue Book , bem como um certificado de melhor jogador.

2. Mudancas nas regras

As regras da competicdo estdo sujeitas a mudancas que se facam necessarias, desde
que aprovadas pela comissao organizadora do jogo e diretoria do CBMR.

A comissdo organizadora tem o direito de cancelar o jogo a qualquer momento até o dia
24 de agosto de 2024.

Quaisquer mudangas nas regras, esclarecimentos, adendos e/ou o cancelamento do
jogo serao anunciados:

1. por e-mail para todas as equipes participantes;

2. no site do COBRAMSEG/SBMR 2024, no Instagram (
@cbmr_oficial) e no Linkedin do CBMR;

rockbowlcbmr ou

3. naabertura da competicao.

3. Diretrizes de Registro

ROCKBOWL

Chamadas para participagdo no RockBowl serdo divulgadas através dos nucleos
nacionais de Mecanica de Rochas. Caso haja interesse em participar e, em casos de
duvidas, a equipe deverd entrar em contato por e-mail com a comissao organizadora,
através do e-mail rockbowlcbmr@gmail.com.

Durante o periodo de inscrigdes, a comissdao organizadora do RockBowl entrarda em
contato com as equipes por e-mail.
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c. O formuléario de inscricdo sera disponibilizado no site oficial do CBMR (com link de
acesso também através do site do COBRAMSEG/SBMR 2024) na ocasido da abertura
das inscrigoes.

d. Cada grupo deve enviar 10 perguntas sobre mecanica das rochas, conforme modelo de
formulario disponibilizado no site do evento e no formulario de inscrigao.

e. Ainscricdo consiste no envio de todos os documentos listados a seguir:

1. Formuldrio de inscricao devidamente preenchido com as informac¢des de todos
os participantes da equipe;

2. Comprovante de matricula (vigente em 2024) de todos os participantes da
equipe;

3. Comprovante de associacdo ao CBMR/ABMS de todos os participantes da
equipe;

4. Foto de rosto de cada participante (proporgao 3x4);

5. Logotipo da universidade ou da equipe, ressalvando-se que a Comissdo
Organizadora se reserva o direito de vetar logotipo de equipe que contenha
manifestacdo de cunho politico, partidario, ideoldgico ou religioso de qualquer

espécie, ou que seja afrontoso ou ndo condizente com o espirito e natureza da
competigao.

6. Formulario de questdes preenchido.

f. As fichas de inscricdo e os demais documentos devem ser preenchidos no site, na aba
inscrigdes.

g. As equipes selecionadas serdo publicadas site oficial do CBMR (com link de acesso
também através do site do COBRAMSEG/SBMR 2024) ao final do periodo de inscricdo.

h. As equipes que nao cumprirem todas as regras mencionadas neste item serao
automaticamente desclassificadas.

i. Caso a equipe ndo consiga preencher o formulario de inscri¢do, esta pode ser realizada
pelo email rockbowlcbmr@gmail.com mediante ao envio de toda documentagdo
supracitada. O Titulo do email devera ser no formato “Inscricdo Rockbowl! 2024 - <nome
da equipe>”

4. Qualificacao

a. Serdo qualificadas 16 (dezesseis) equipes para participar do torneio.
b. O ndmero maximo de equipes inscritas por universidade é igual a 2 (dois).

c. A qualificacdo ocorrera por ordem de inscricdo. Caso duas ou mais equipes da mesma
universidade se inscrevam, a primeira a se inscrever é automaticamente qualificada e as
demais permanecem em fila de espera, honrando a ordem de inscricado.
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d. A disponibilizacdo de vagas na competicdo para as equipes em fila de espera podera
ocorrer em caso de desisténcia de alguma das equipes previamente qualificadas, ou no
caso de ndo haver 16 (dezesseis) equipes classificadas automaticamente, conforme o
item4.b. e 4.c.

5. Datas Importantes

a. Adatainicial do periodo de inscri¢des das equipes sera 06 de maio de 2024.
b. Adata final do periodo de inscrigdes das equipes sera 24 de junho de 2024.
¢. Adivulgacdo das equipes selecionadas sera realizada até o dia 08 de julho de 2024.

d. Desisténcias devem ser informadas até 15 de julho de 2024, possibilitando a chamada
de novas equipes da fila de espera, bem como ajuste das rodadas.

1. Havendo desisténcias, a(s) equipe(s) selecionada(s) em fila de espera tera(ao)
até 22 de julho de 2024 para confirmar sua participagao.

e. Os jogos ocorrerdo durante o COBRAMSEG/SBMR 2024, entre os dias 24 a 27 de
setembro de 2024, no Expocentro de Balnedrio Camboriu Julio Tedesco, Balneario
Camborid, Santa Catarina, Brasil.

6. Regras da Competicao

6.1. Formato do jogo e Regras gerais durante a competicao

a. Poderdo se inscrever na competicdo no maximo 16 (dezesseis) equipes, conforme
estabelecido no item 4 deste regulamento. O sistema de concorréncia durante o jogo é
por eliminacdo simples, ou seja, a cada jogo uma equipe é eliminada.

b. Caso o numero de equipes inscritas seja inferior a 16 (dezesseis), ajustes as regras serdo

realizados e divulgados através de adendos ao regulamento.

c. Definicdo dos rounds: os pares das equipes adversarias em cada round da fase
classificatéria serdo definidos por sorteio, a ser realizado na presenca das equipes.

d. Em caso de ndo comparecimento de uma equipe na data e no horario do sorteio das
chaves, a equipe sera colocada como a ultima equipe do sorteio.

e. Caso uma equipe ndo compareca ao jogo apds o sorteio das chaves, a equipe adversdria
passa para a proxima fase automaticamente.

f. O sorteio dos conjuntos de perguntas para cada round sera realizado no inicio de cada
jogo.

g. Durante a competicdo, é proibida manifestacdo de cunho politico, partiddrio, ideoldgico
ou religioso de qualquer espécie, ou que seja afrontosa ou ndo condizente com o
espirito e natureza da competicdo, por parte dos integrantes das equipes e seus
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apoiadores, incluindo-se nessa categoria, mas sem se limitar, a utilizagdo de camisetas,

bonés, faixas, bandeiras, cartazes e sinais sonoros, passivel de punicio com

desclassificacdo da equipe, a critério da comissdo organizadora.

h. 0O esquema de chaves da competi¢do esta ilustrado na Figura 1.
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Figura 1. Configuracdo das chaves do RockBowl.

i. A disposicdo idealizada dos times, moderador, juizes e oficiais do jogo (controle), bem
como dos dispositivos de visualizagdo para equipes e plateia, pode ser observada na
Figura 2. Essa disposicdo poderd sofrer ajustes, em caso de necessidade de

adequacdo ao espaco, no local do evento.
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Figura 2. Disposicado idealizada do ambiente RockBowl.

6.2. Oficiais do torneio
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a. Juizes: cada disputa devera ter 3 (trés) juizes sem vinculos com as equipes inscritas.
Todas as decisdes tomadas pelos juizes serdao consideradas como decisGes finais.

b. Moderador: o moderador |é as questGes, consulta os juizes quando necessario para
avaliar se as respostas estdo corretas, concede e deduz pontos, e reforca as regras da
competicao.

c. Fiscais de jogo: havera um fiscal para cada equipe durante cada rodada, de forma a
garantir que as regras sejam cumpridas, e eventuais infracdes sejam relatadas pelo
moderador.

6.3. Equipamentos

a. Em todos os jogos, cada jogador tera um buzzer em sua frente, o qual consiste de um
dispositivo eletrénico instalado na bancada com a fung¢do de determinar qual jogador
acionou o botdo primeiro para responder a questao.

1. Antes de cada partida, o sistema de buzzers sera testado, e caso haja algum
problema, sera trocado o equipamento;

2. Apos inicio da partida, cada participante é responsavel pelo funcionamento de
seu buzzer durante o jogo;

3. Se um buzzer apresentar problemas durante a partida, cabe a analise da
equipe organizadora a substituicdo do equipamento defeituoso.

b. O tempo do jogo sera controlado por crondmetro claramente visivel para os dois times.

c. Calculadoras, materiais de referéncia e quaisquer dispositivos eletrénicos ndo serdo
permitidos. Ndo havera perguntas envolvendo célculos.

d. A contagem de pontos por equipe, bem como por jogador individual, sera realizada
automaticamente pelo software responsavel pelo gerenciamento do jogo. O software
também controlard o tempo limite para as respostas.

6.4. Participantes

a. Um time consiste de 3 (trés) participantes que atendam aos requerimentos de
elegibilidade. O numero minimo de participantes inscritos por equipe deverd ser 2
(dois).

1. A equipe principal deve ter no maximo um aluno de doutorado.

2. A idade maxima dos participantes é de 35 anos completos até a data do
término das inscrigdes.

3. Ostimes podem jogar de forma reduzida, com um minimo de 2 (dois) jogadores.

4. Cada time deve designar um capitdo, o qual serd responsavel pelo envio dos
documentos de inscricdo da equipe e por toda a comunicagao com a comissao
organizadora do jogo.

5. Cada time deve informar, no ato da inscricdo, o nome do professor tutor
responsavel pela equipe.
b. Os jogadores e torcedores sdo responsaveis por suas condutas durante o torneio.
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Quaisquer atos de desonestidade ou que ndo estejam de acordo com o espirito da
competicdo, detectados pelos oficiais do jogo, implicam em expulsdo da disputa. Favor
verificar a Sec¢do 6.10.

6.5. Tempo

a. Atrasos de mais de 5 minutos em relagdo ao horario agendado resultardo na
desclassificagdo da equipe.

b. Os rounds classificatérios (oitavas e quartas de final) terdo no maximo 7 (sete)
perguntas gerais de duragao, sem intervalo.

c. O round semifinal tera um maximo de 9 (nove) perguntas gerais e 9 (nove) perguntas
bonus de duracgdo.

d. O round final poderd ter um maximo de 18 (dezoito) perguntas gerais, referente a um
rund duplo, e 9 (nove) perguntas bénus de duragao.

e. O jogador terd 5 (cinco) segundos para comecar a responder a questdo geral apds
apertar o buzzer.

f. A equipe terd 25 (vinte e cinco) segundos para comecar a responder a questdo bonus.

g. A duracdo do round pode ser estendida no caso de empate, conforme o seguinte
procedimento:

1. Haverd uma prorrogacdo de 1 (uma) questdo geral. QuestGes bonus ndo serdo
utilizadas na prorrogacdo.

2. Se o jogo permanecer empatado apds a pergunta da prorrogagdo, o
moderador utilizard as perguntas bonus da rodada até que a contagem
desempate, ou até que a quantidade de perguntas bonus se esgotem.

3. Em caso de empate apds o final da utilizagdo das perguntas bonus, o critério
de desempate sera dado da seguinte forma:

i. Equipe com maior numero de pontos acumulados ao longo da competicdo;

ii. Equipe com o integrante que mais pontuou entre as equipes
empatadas;

iii. Ordem de inscrigao das equipes no evento.

6.6. Questoes

a. Cada jogo das oitavas e quartas de final utilizardo 7 (sete) questdes gerais, valendo 10
pontos cada.

b. Cada jogo da semifinal utilizard 9 (nove) questdes gerais, valendo 10 pontos cada, e
questoes 9 (nove) bonus valendo 20 pontos cada.

1. O time recebe uma questdo bonus para cada resposta correta de uma questdo
geral, exceto na prorrogacdo.
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c. Cada jogo da final utilizard um caderno de perguntas, contendo até 18 (dezoito)
questdes gerais, valendo 10 pontos cada, e 9 (nove) questdes bonus valendo 20 pontos
cada.

1. O time recebe uma questdo bonus para cada resposta correta de uma questao
geral, exceto na prorrogagao.

d. As questdes sdo selecionadas a partir de um banco de dados previamente elaborado.
e. Nao havera perguntas envolvendo calculos.

f. As questdes visam explorar conhecimentos gerais em mecanica das rochas e afins,
assim como conhecimentos da comunidade geotécnica aplicados a rochas. As questdes
podem incluir histéria da mecanica das rochas, assuntos gerais, eventos correntes,
questdes técnicas e solucdo de problemas.

g. Lista de alguns temas sugeridos como fonte de questdes (nem todas incluidas, checar
também outras fontes):

1. Material técnico: literatura técnica sobre fundamentos de mecanica das
rochas, mecanica das rochas aplicada a geologia da engenharia, obras civis,
mineragdo e geomecanica do petrdleo, as quais englobem os seguintes
topicos:

i. Comportamento mecanico

ii. Ensaios de campo

iii. Ensaios de laboratorio

iv. Estabilidade de taludes

v. Escavagdes subterraneas

vi. Caracterizacao e classificacao
vii. Geologia
viii. Modelagem geomecanica

ix. Fisica de rochas

X. Geomecanica de perfuracao
xi. Geomecanica de reservatérios

2. Material ndo técnico: assuntos gerais, histéria, atualidades, estatisticas,
evolucdo e aplicagdo de mecanica das rochas ao longo do tempo em
civilizacGes diversas, eventos correntes.

6.7. Questoes gerais

a. E proibida qualquer forma de comunica¢do entre jogadores da equipe ou com a plateia
durante as questGes gerais. A violacdo da regra de comunicacdo implica na perda do
direito de responder a pergunta. Repetidas violagbes podem resultar em
desqualificacdo da equipe, conforme descrito na Sec¢do 6.10.

b. Os integrantes da equipe ndo devem se comunicar entre si mesmo que a questao esteja
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sendo respondida pela equipe adversaria.

¢. O jogador pode acionar o buzzer para responder a questao a qualquer momento apds o
moderador ter iniciado a pergunta. Uma vez que o jogador aperta o buzzer, o sistema
do jogo informard o nome do jogador para que o mesmo possa respondé-la. Caso o
jogador inicie a resposta antes de ser reconhecido pelo sistema, pode perder o direito a
resposta e o direito de resposta passa para o outro time.

d. Se um jogador apertar o buzzer antes do moderador concluir a leitura da questado, a
leitura sera interrompida e o jogador deverd iniciar a resposta. Caso o jogador nao
acerte a resposta, o direito de resposta passa para a equipe adversaria e o moderador |é
a pergunta novamente.

e. O jogador tem 5 segundos para dar a resposta depois de reconhecido o acionamento do
buzzer. Uma resposta iniciada apds o sistema informar tempo esgotado ndo serd
considerada.

f. Cada questdo geral vale 10 pontos.

g. Caso ndo haja o acionamento do buzzer apds 10 segundos do término da leitura da
pergunta, o moderador passa a ler a proxima pergunta.

h. A questdo geral conta pontos para o prémio de melhor jogador.

6.8. Questoes bonus
a. Apenas os rounds da semifinal e da final terdo questdes bonus.

b. Os integrantes da equipe podem se comunicar durante o periodo de resposta das
questdes bbénus.

c. Apenas um jogador pode dar a resposta acordada pelo time.

d. O time tem 25 segundos para iniciar a resposta apds a conclusdo da leitura da pergunta
pelo moderador. Se o time solicitar que a questdo seja repetida, o tempo continua
contando. A resposta deve ser iniciada no maximo até 25 segundos apds o final da
leitura da pergunta, e a resposta deve ser objetiva.

e. Cada questdao bdénus vale 20 pontos.

f. Caso a equipe erre ou ndo responda a questdo bonus, esta questdo ndo passa para a
equipe adversaria.

g. A questdo bonus ndo conta pontos para o prémio de melhor jogador.

6.9. Respostas corretas
a. Apenas a primeira resposta dada por um jogador sera aceita.

b. Se uma pergunta requer multiplas respostas, elas serdo aceitas em qualquer ordem. Se
alguma das partes estiver errada, a resposta sera dada como errada.

c. Em caso de duvida sobre a validade da resposta, o moderador solicitard a andlise dos
juizes, cuja decisao sera inquestionavel.
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6.10. Etica e conduta

a. Todos os jogadores, representantes institucionais (privado ou governamental) e outras
pessoas associadas a uma equipe, estdo sujeitas ao cdédigo de conduta e de
comportamento de maneira responsavel e ética. Isto inclui:

e Tratar com educagdo todos os participantes, organizadores e publico;

e Na3o receber ou dar “assisténcia” ilicita;

e Nado tentar enganar os colegas de equipe e oficiais do jogo;

e Cumprir todas as decisGes dos oficiais do torneio;

e Nao ser cimplice de outra pessoa para "alterar" o resultado do jogo;

e Relatar prontamente quaisquer violagGes de conduta aos oficiais do torneio.

b. As equipes estdo proibidas de realizar marketing de ocasido durante o evento. Entende-
se como marketing de ocasido quaisquer atitudes que possam ser julgadas como busca
de vantagens imediatas e oportunidades de exposi¢do de outras marcas/empresas que
ndo estejam vinculadas ao jogo. Nao serd aceita a utilizacdo, por parte dos participantes,
de quaisquer materiais de marketing de outras empresas durante o jogo, tais como, mas
ndo se limitando a, camisetas, bonés, bandeiras, faixas, banners, cartazes e sinais
sonoros.

¢. Qualquer oficial do torneio pode denunciar os participantes e torcedores do jogo no
caso de um comportamento ndo adequado durante o torneio. A ma conduta inclui o
comportamento inadequado, comportamento antiético ou qualquer violagao do cddigo
de conduta e as regras estabelecidas no presente Regulamento. Os oficiais do torneio
podem interpretar estas categorias a seu critério.

d. As principais infracbes cometidas e/ou repetidas podem resultar em expulsdo de um
individuo e/ou desclassificacdo de uma equipe, a critério dos oficiais do torneio.

e. Caso os juizes avaliem que ocorreu ma fé da equipe competidora durante o seu round,
a mesma serd desclassificada.

f. Qualquer manifestagdo politica é passivel de exclusdo da equipe a qualquer momento
do jogo.
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